
Sistem

Pengurusan Kejohanan

Balapan & Padang

http://www.smis.my

Derma ikhlas bagi pembangunan dan penyelenggaraan system adalah amat dialu-alukan.



Pengenalan

 Mesra pengguna dan Rseponsif

 Menjimatkan kos penganjuran sehingga 70%

 Menjimatkan masa pengurusan pendaftaran,buku

program, pengurusan statistik, sijil penyertaan dan

buku keputusan rasmi sehingga 80%

 Kolaboratif antara pengguna sistem



Kelebihan
 PENDAFTARAN PESERTA DAN ACARA dilaksanakan sendiri

oleh Pengurus Pasukan

 Pengurus pasukan boleh akses sistem LEBIH DARIPADA 1 

PENGGUNA SERENTAK

 Sistem dapat membantu Urusetia untuk MENGURANGKAN 

KESILAPAN semasa pendaftaran peserta dan acara

 Pengurus pasukan boleh mencetak KAD PESERTA terus

melalui sistem

 Urusetia boleh menjana SARINGAN, LORONG, NO. GILIRAN 

melalui sistem

 Urusetia dan Pengurus Pasukan boleh terus mencetak BUKU 

KEJOHANAN selepas tarikh tutup pendaftaran



Kelebihan
 JK Keputusan hanya perlu key-in rekod-rekod kejohanan –

KIRAAN PINGAT, MATA, PASUKAN TERBAIK, PESERTA 

TERBAIK dijana oleh sistem

 Pengurus Pasukan boleh MENYEMAK TERUS KEPUTUSAN 

PERTANDINGAN melalui smartphone atau komputer

 Pengacara Kejohanan, JK Hadiah boleh terus mendapatkan

keputusan melalui smartphone atau komputer – JK 

Keputusan tidak perlu mencetak untuk kedua-dua JK ini

 Urusetia/Pengurus Pasukan boleh terus mencetak SIJIL 

PENYERTAAN melalui sistem (bergantung kepada kaedah

perlaksanaan kejohanan)

 JK Keputusan boleh mencetak terus BUKU REKOD 

KEJOHANAN melalui sistem



Carta Alir
1. Pasukan/Rumah Sukan

2. Pengguna (Users) *Pasukan perlu wujud dahulu

3. Kategori

4. Acara

5. Pendaftaran Peserta/Acara

6. Buku Kejohanan

7. Senarai Penyelia Peserta

1. Rekod Kejohanan

2. Menayangkan Rekod (TV)

3. Pengacara

4. JK Hadiah

1. Cetak Rekod Kejohanan

2. Rujukan Mesyuarat Pemilihan



Laman utama



Daftar Kejohanan
Klik Daftar

Kejohanan

Lengkapkan

maklumat

Klik Daftar

Kejohanan



Daftar Kejohanan

Semak email untuk

mendapatkan username 

dan password



Contoh Email

Contoh email yang telah

dihantar oleh sistemPastikan anda

klik pautan

pengesahan

email



Login Urusetia

Masukkan username dan

password yang diemail

dan klik LOGIN



Laman Urusetia

Contoh laman utama

Urusetia

Menu

Nama Pengguna



Carta Alir Tugas Urusetia

Sebelum Pendaftaran



B1. Key-in Pasukan

Lengkapkan maklumat

dan klik Tambah Pasukan

Klik Pasukan

Apabila pasukan dimasukkan, 

ID Pengguna pasukan

berkenaan akan diwujudkan

secara automatic oleh system. 

Rujuk Setting > Pengguna

Sistem untuk ID Penguna dan

kata laluan.



B2. Key-in Pengguna bagi Pasukan

Klik Pengguna Sistem

ID Pengguna pasukan

dengan kata laluan

Default yang 

dimasukkan secara

automatik oleh

sistem



B2. Key-in Pengguna bagi Pasukan

Masukkan maklumat dan klik

Tambah Pengguna. Satu pasukan

boleh diberi seberapa banyak

pengguna yang diperlukan.

Klik Nama Pengguna

untuk menetapkan Akses



B2. Key-in Pengguna bagi Pasukan

Pilih nama pasukan dan

klik Tambah Akses.



B3. Key-in Kategori Penyertaan

Masukkan maklumat dan

klik Tambah Kategori

Pilih Terbuka bagi

kategori Terbuka, 

abaikan bagi

kategori yang lain



B4. Key-in Acara

Masukkan maklumat dan

klik Tambah Acara



B4. Key-in Acara

ITEM PENERANGAN CONTOH

No. Acara Nombor acara yang dipertandingkan 217

Nama Acara Nama acara yang dipertandingkan 200M LARI BERPAGAR

Kategori Kategori acara yang dipertandingkan (dipilih

daripada senarai kategori)

LELAKI 18TKB

Jenis Jenis acara: Individu atau Berpasukan INDIVIDU

Peringkat Peringkat: Akhir/Separuh Akhir/Pusingan

1/Pusingan 2/Combined Event

AKHIR

Tarikh Tarikh acara dipertandingkan (YYYY-MM-DD) 2016-05-10

Masa Masa acara dipertandingkan (h:mm am/pm) 11.30 am

Pendaftaran Ya: Pengurus pasukan boleh daftarkan peserta

(untuk acara yang tiada saringan/padang)

Tidak: Pengurus pasukan tidak boleh daftarkan

peserta (untuk acara akhir bagi acara yang 

ada pusingan kelayakan)

TIDAK



B4. Key-in Acara

ITEM PENERANGAN CONTOH

Acara Akhir Bagi acara Separuh Akhir/Pusingan 1/Pusingan

2 – acara akhir/acara seterusnya perlu

ditentukan bagi membolehkan system 

menjana senarai peserta yang layak

105 200M LARI 

BERPAGAR (SEPARUH 

AKHIR)

Perlu Lorong YA: bagi acara yang memerlukan lorong (400m 

dan ke bawah)

TIDAK: bagi acara yang tidak memerlukan

lorong (acara padang dan acara lebih daripada

400m)

YA

Had 

Penyertaan

Had peserta yang boleh didaftarkan oleh

sesebuah pasukan

2 (maksimum 2 peserta

bagi setiap pasukan)

Had Peserta

Simpanan

0 (default): Tiada peserta simpanan

dibenarkan

Jika ada, tetapkan had peserta simpanan

1



B4. Key-in Acara

ITEM PENERANGAN CONTOH

Rekod

Kejohanan

Rekod kejohanan bagi acara yang 

dipertandingkan

24.5s ALI BIN ABU 

(2015)

Rekod MSSM Rekod kejohanan MSSM atau kejohanan yang 

menjadi rujukan

22.72s AHMAD BIN DOL 

(2014)

Susunan Rekod Menaik: dari rekod yang kecil ke rekod yang 

lebih besar (acara balapan)

Menurun: dari rekod yang besar ke rekod yang 

lebih kecil (acara padang)

MENAIK

Combined

Events

Untuk Combined Events sahaja:

Merekodkan nombor-nombor acara dengan

format yang ditunjukkan (cth: 

102,108,115,132,201,204)

-

Pemarkahan YA: Pingat dan markah dikira untuk

keseluruhan

TIDAK: Pingat dan markah tidak menyumbang

kepada pingat keseluruhan (cth: acara 

jemputan)

YA



Contoh Tetapan: Combined Events (Heptatlon)

NO. 

ACARA
ACARA

TETAPAN DALAM SMIS

CATATAN

PERINGKAT PENDAFTARAN LORONG COMBINED EVENTS

105 110M LARI BERPAGAR Combined Event TIDAK YA

112 LOMPAT TINGGI Combined Event TIDAK TIDAK

122 LONTOR PELURU Combined Event TIDAK TIDAK

156 400M Combined Event TIDAK YA

205 LOMPAT JAUH Combined Event TIDAK TIDAK

216 MEREJAM LEMBING Combined Event TIDAK TIDAK

223 1500M Combined Event TIDAK TIDAK

223H HEPTATLON Akhir YA TIDAK 105,112,122,156,

205,216,223

Mata dan

Pingat akan

dikira melalui

keputusan

akhir ini

Pengurus pasukan akan mendaftar acara

223H: HEPTATLON, dan sistem akan memasukkan

semua acara yang terlibat secara automatik



Contoh Rekod: Combined Events (Heptatlon)

NO. ACARA

ACARA

CONTOH REKOD DALAM SMIS

CATATAN

REKOD KEDUDUKAN

105 110M LARI BERPAGAR 15.6s (500) 1 Rekod (Mata bagi Acara ini)

112 LOMPAT TINGGI 5.2m (600) 2 Rekod (Mata bagi Acara ini)

122 LONTOR PELURU 15.6m (720) 1 Rekod (Mata bagi Acara ini)

156 400M 30.8s (702) 3 Rekod (Mata bagi Acara ini)

205 LOMPAT JAUH 5.6m (605) 4 Rekod (Mata bagi Acara ini)

216 MEREJAM LEMBING 48.5m (500) 4 Rekod (Mata bagi Acara ini)=

223 1500M 20:23.5s (400) 6 Rekod (Mata bagi Acara ini)

223H HEPTATLON 4506 2 Kedudukan berdasarkan mata

terkumpul, dan jumlah mata

terkumpul



B5. Key-in Tetapan Markah

Klik Setting > Setting 

Pemarkahan



B5. Key-in Tetapan Markah

Lengkapkan

Tetapan Mata
Klik Kemaskini

Kini SMIS hanya mengira mata sehingga

kedudukan ke-8. Sistem akan cuba

dinaiktaraf pada masa akan dating.



B6. Kemaskini Setting Kejohanan

Kemaskini maklumat

(jika perlu) 

terutamanya tarikh-

tarikh

Klik Setting > 

Setting Kejohanan

Kini SMIS hanya mengira mata sehingga

kedudukan ke-8. Sistem akan cuba

dinaiktaraf pada masa akan dating.

Klik Kemaskini



B7. Saringan/Lorong/Queue

2. Klik Acara > 

Generate Queue

1. Klik Acara > 

Cabutan Lorong

Kini SMIS hanya dapat menetapkan 8 

peserta untuk setiap saringan. Sistem akan

cuba dinaiktaraf pada masa akan dating.



B7.1. Cabutan Saringan/Lorong

Klik Saringan

(atau) Lorong

Tanda tick merupakan petunjuk bahawa

saringan dan lorong telah dijana



B7.1. Cabutan Saringan/Lorong

Klik Set 

Saringan/Lorong

Terdapat 2 fasa iaitu 1. Jana 

Saringan; 2. Jana Lorong. 

Sekiranya terdapat perubahan

peserta, adalah digalakkan

untuk klik Regenerate



B7.2. Generate Queue

Klik QUEUE

Tanda tick merupakan petunjuk bahawa

nombor giliran telah dijana



B7.2. Generate Queue

Klik Set 

Saringan/Lorong

Sistem akan menjana nombor

giliran secara rawak



B8. Semak/Cetak Buku Kejohanan

Klik Cetak > Buku

Kejohanan

Sistem akan menjana buku kejohanan dan

menyusun acara berdasarkan tarikh dan masa 

acara dipertandingkan secara automatik. Perlu

disemak adalah: Penyertaan, Nombor Peserta, 

Lorong, Queue



B8. Semak/Cetak Buku Kejohanan



B8. Semak/Cetak Buku Kejohanan

Sistem akan terus

ke paparan cetak

setelah selesai

muat-turun



B9. Key-in Template Sijil

Klik Setting > 

Template Sijil

Sistem akan menjana buku kejohanan dan

menyusun acara berdasarkan tarikh dan masa 

acara dipertandingkan secara automatik. Perlu

disemak adalah: Penyertaan, Nombor Peserta, 

Lorong, Queue



B9. Key-in Template Sijil

Klik Kemaskini

Template Sijil

Sijil Penyertaan boleh

dicetak melalui 2 cara

iaitu: 

1. oleh Urusetia

2. oleh Pengurus Pasukan

bergantung kepada kaedah

pelaksanaan.

Sila rujuk panduan cetak

sijil (bahagian Selepas

Kejohanan).

Lengkapkan

template (sistem

akan memaparkan

default template)



Carta Alir Tugas Urusetia Semasa

Kejohanan (AJK Statistik)



Key-in Rekod dan Kedudukan

Klik Rekod

Sistem akan

memaparkan

acara pada hari

semasa. Pilih

tarikh jika perlu.



Key-in Rekod dan Kedudukan

Klik pada acara yang 

ingin dikemaskini



Key-in Rekod dan Kedudukan

Key-in Rekod
Key-in 

Kedudukan
Tick Confirm

(keputusan hanya boleh

dipaparkan secara rasmi

jika Confirm)

Klik

Kemaskini

Jika keputusan masih

tergantung, rekod boleh

dikemaskini dahulu tanpa

tick Confirm



Pusingan Kelayakan

Pilih LAYAK bagi peserta

yang terpilih ke

pusingan seterusnya

Selepas klik Kemaskini, Klik

Cabutan Lorong Acara Seterusnya

bagi menjana final-list



Generate Lorong dan Final-list

Klik Print Senarai Akhir

untuk final-list

Klik Set Lorong



Cetak Rekod Kejohanan

Klik Print

Rekod setiap acara 

boleh dicetak untuk

dipamerkan, diedarkan

kepada pengacara atau

ajk hadiah



Contoh Paparan Cetakan



http://www.smis.my
Sebarang masalah dan cadangan boleh dikemukakan

kepada En. Sani Songli (System Developer)

Email sani.songli@gmail.com

HP +60198684600 (Telegram)

SMIS memerlukan bantuan anda untuk terus memberikan

perkhidmatan yang cemerlang. Derma ikhlas anda adalah

amat diperlukan untuk membayar hosting fees.

mailto:sani.songli@gmail.com

